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Linux atinda yazihm gelistirmeyi didstntyorsunuz veya
gelistiriyorsunuz.Artik programlarinizi goérsel bilesenler ile sislemek
istiyorsaniz bu dokiiman sizlere hitap ettigini disiniyorum.Bu dokimani
ele alirken linux altinda 3 tane ok kullanilan grafik programlama birimi
oldugunu belirtmek istiyorum.

1-) X Window API'lerini kullanabilirsiniz.Bu biraz daha karisik
yontem.Aslinda diger tim grafik arabirimleri bu API'lerini daha anlasilir bir
sekilde kullaniimasinda ibarettir.

2-) GTK Arabirimi linux Gzerinde en cok tercih edilen goérsel gelistirme
araclarindan biridir.Coklu dil destegi mevcuttur.C,C++, Guile, Perl,
Python, TOM, Ada95, Free Pascal ve Eiffel diyebilirim.GTK arabiriminin
kullaniminin en iyi érneklerinden biri GNOME masaustiu diyebilirim.GNOME
masaulstl tamamen GTK arabirimi ile yazilmistir.

3-) Qt Arabirimi linux tGzerinde c¢okca kullanilan 6zellikle C++ ile yazilim
gelistirenlerin  kullandiklari  bir arabirimdir.Qt kUtiphanesi ile KDE
masaustu yazilmistir.

Bu dokimanin ilk 6nce GTK ile program gelistirmeyi sizlere aciklayacagim.
Ilerleyen Bolimlerde Qt ara birimini ve yeri geldigince X windows
apilerinden bahsetmeye calisacagim.

iskender atasoy



6TK Arabirimi ile Program Gelistirme

Gtk ara birimi program gelistiricilerin en cok tercih ettikleri ara
birimlerden biridir .Baslica nedenleri:
Hizhdir ¢inkli tamamen C dili ile yazilmistir. Kolay anlasilir bir yapisi
mevcuttur. Ve gelistirmeye acik bir yapisi mevcuttur. Ayrica GTK ara
birimi Gzerinde kolay program gelistirmek icin Glade adinda gorsel bilesen
tasarimi yapabileceginiz bir program gelistirme aracida mevcuttur. Glade
sadece programinizin grafik ara birimini olusturabiliyorsunuz. Kodlama igin
en cok tercih edilen editor Anjuta'dir. Kodlarimizi yazacagimiz editor
olarak emacs editérint tercih etmekle birlikte her hangi bir editor
kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin GTK'nin resmi web sitesine
www.gtk.org 'a gidebilirsiniz.
GTK ile program yazarken yaygin olarak kullanilan GLIB kittiphanesi sizin
icin oldukca faydal olacagina inanmaktayim.GLIB kitlphanesi igimde
kanal programlama fonksiyonlari,bellek,veri yapilari ve kritik ve 6zel
fonksiyonlari ve makrolar icerir.GTK icinde timlesik olarak veya kendi
konsol uygulamalarinda kullanabilecediniz bir kitiiphandedir. Igerisinde
yararl fonksiyonlar bulunmaktadir.

GLIB Kitidphanesi

Glib katuphanesinde yazilim gelistirirken ilk 6nce glib icinde kullanilan veri
tiplerine bakmamiz gerekiyor.

Glib Nasil Derlenir ?

Glib klatliphanesinde yazdiginiz kodu unix ortamlarda pkg-config arabirimi ile
derleyebilirsiniz.

$ pkg-config --cflags glib-2.0
-I/usr/include/glib-2.0 -I/usr/lib/glib-2.0/include
$ pkg-config --libs glib-2.0

-Iglib-2.0

Eder diger Glib moddllerini derlemek istiyorsak or: kanal eklemek vb.

$ pkg-config --cflags --libs gmodule-2.0
$ pkg-config --cflags --libs gthread-2.0
$ pkg-config --cflags --libs gobject-2.0

tarzinda ekleyebiliriz.

En basit Glib kodunu derleyebilmek igin
$ gcc " pkg-config --cflags glib-2.0" main.c -o main " pkg-config --libs glib-2.0°


http://www.gtk.org/

tarzinda derleyebiliriz.

Ayrica pkg-config —-list-all komutu ile diger kitliphaneleride gore bilirsiniz.

Basit Tipler:

Bunlar Glib kUtiphanesinde tanimlanmis olan tip

tanimlamalaridir.Cogu Standard C'de kullanilmak ile birlikte yeni tir
tanimlamalarida yapilsmistir.

#include <glib.h>

typedef gboolean;
typedef gpointer;
typedef gconstpointer;
typedef gchar;
typedef guchar;

typedef gint;
typedef guint;
typedef gshort;
typedef gushort;
typedef glong:
typedef gulong:

typedef gint8;
typedef guint8;
typedef gint16;
typedef guint16;
typedef gint32;
typedef guint32;

#define G_HAVE_GINT64

typedef gint64;

typedef guint64;

#define G_GINT64_CONSTANT (val)

typedef gfloat;
typedef gdouble;

typedef gsize;
typedef gssize;



Aciklama :

Glib katuphanesi ile 4 gesit veri tipi kullanilmaktadir.Bunlar:

1-) Yeni Veri Tirleri Standard C'nin bir parcasi degillerdir: gboolean, gsize,
gssize.

2-) Platform Bagimsizhg icin tanimlanmis sayisal veri tipleridir .Bu sayede 16,32
veya 64 bitlik platformlar icin tanimladiginiz veri boyutlar sabit olacaktir. Bunlar
: gint8, guint8, gint16, guintl16, gint32, guint32, gint64, guint64.

3-) C dilinde bir pargasi olan ve Okunulabilirligi arttirmak igin tanimlanmis olan
veri tipleridir.

Bunlar : gpointer, gconstpointer, guchar, guint, gushort, gulong.

4-) C dilinde bir parcasi olan ve Glib'de yeniden tidr doéntsimu yapilan C
tipleridir.

Bunlar : gchar, gint, gshort, glong, gfloat, gdouble.

Veri Tipleri ve Detaylari

gboolean

typedef gint gboolean;
Standart TRUE veya FALSE ifadesidir.Bunlarda makro olarak tanimlanmis
degiskenlerdir.Yani

#define FALSE (0)

#define TRUE (IFALSE)
tarzinda glib kittiphaneside tanimlanmislardir.

gpointer

typedef void* gpointer;

Bu tamamen okunulabilirligi arttirmak igin olusturulmus olan void *
tirindnde tipi olmayan gdstericidir.Bu sayede gpointer tarinde bir
degisken tanimladigimizda bunun void * oldugunu kolaylikla anlariz.

gconstpointer

typedef const void *gconstpointer;
Bu icerigi degistirilemez olan void * tlirinde bir degiskeni temsil eder.

gchar

typedef char gchar;

Bu C deki char tiriinden baska birsey degildir.glib kiitiphanesi ile yaziim
gelistirirken okunulabilirligi arttirmak icin bu tirleri tercih etmenizde fayda
var.

guchar

typedef unsigned char guchar;
C deki unsigned char karsiligi.



gint

typedef int gint;

C deki int tipinin karsiligidir.Bunun sinirida G_MININT ile G MAXINT
arasindadir.

#define G_MININT INT_MIN
#define G_MAXINT INT_MAX
tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi igin limits.h inceleyebilirsiniz.

guint
typedef unsigned int guint;

C deki unsigned int tipinin karsitidir.Bunun siniri ise 0 ile G_MAXUINT
arasindadir.

#define G_MAXUINT UINT_MAX
tarzinda tanimlanmistir.Daha detayl bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.

gshort

typedef short gshort;
C deli short tipinin karsiligidir.Bunun sinirda G_MINSHORT ile

G_MAXSHORT arasindadir.
#define G_MINSHORT SHRT_MIN

#define 6_MAXSHORT SHRT_MAX
tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.

gushort

typedef unsigned short gushort;

C deki unsigned short tipinin karsihdidir.Bunun sinirida 0 ile
G_MAXUSHORT arasindadir.

#define G_MAXUSHORT USHRT_MAX

tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.

glong

typedef long glong;

C deki long tipinin karsihgidir.Bunun sinirida G_MINLONG ile G_MAXLONG
arasindadir.

#define G_MINLONG LONG_MIN

#define 6_MAXLONG LONG_MAX

tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.

gulong

typedef unsigned long gulong;

C deki unsigned long tipinin karsiligidir.Bunun sinirida 0 ile G_MAXULONG
arasindadir.

#define G_MAXULONG ULONG_MAX

tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.
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gint8

typedef signed char gint8;

Isaretsiz ve 8 bitlik sayi turtdir.Tim platformlarda limitleri sabittir.Degder
araligi -127 ile 128 arasindadir.

guint8

typedef unsigned char guint8;

Isaretli ve 8 bitlik say! tiridir.Tim platformlarda limitleri sabittir.Deger
arahdi 0 ile 255 arasindadir.

gint16
typedef signed short gint16;

Isaretli ve 16 bitlik sayi tliridir.Tim platformlarda limitleri sabittir.Deger
aralgi -32,768 ile 32,767 arasindadir.

guintl6

typedef unsigned short guint16;

Isaretsiz ve 16 bitlik sayr tiridiar.Tum platformlarda limitleri
sabittir.Deger araligi 0 ile 65,535 arasindadir.

gint32

typedef signed int gint32;

Isaretli ve 32 bitlik sayi tliridir.Tim platformlarda limitleri sabittir.Deger
araligi -2,147,483,648 ile 2,147,483,647 arasindadir.

guint32

typedef unsigned int guint32;

Isaretsiz ve 32 bitlik sayr taridiar.Tum platformlarda limitleri
sabittir.Deger araligi 0 ile 4,294,967,295 arasindadir.

G_HAVE _GINT64
#define 6_HAVE_GINT64 1 /* deprecated, always true */

Bu 64 bitlik isaretli ve isaretsiz sayilari sisteminizde desteklenip
desteklenmedigine bakariz.

gint64

G_GNUC_EXTENSION typedef signed long long gint64;

Isaretli ve 64 Bitlik say! ttradur.Araldi ise -9,223,372,036,854,775,808
ile 9,223,372,036,854,775,807 arasindadir.

guint64
G_GNUC_EXTENSION typedef unsigned long long guint64;

Isaretsiz ve 64 Bitlik sayl tirddar.Arahgi ise 0 ile
18,446,744,073,709,551,615 arasindadir.



G_GINT64 CONSTANT()

#define 6_GINT64_CONSTANT(val) (6_6NUC_EXTENSION (val##LL))
64 bitlik sayilar literatire uygun bir sekilde kodumuza yerlestiririz.
val:uygun bir say! 6r: 0x1d636b02300a7aa7U.

gfloat

typedef float gfloat;

C deki float karsiligindadir.Bunun sinirida G_MINFLOAT ile G_MAXFLOAT
arasindadir.

#define G_MINFLOAT FLT_MIN

#define G_MAXFLOAT FLT_MAX

tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi igin limits.h inceleyebilirsiniz.

gdouble

typedef double gdouble;

C deki double karsiligindadir.Bunun sinirida G_MINDOULE ile
G_MAXDOUBLE arasindadir.

#define G_MINDOUBLE DBL_MIN

#define G_MAXDOUBLE DBL_MAX

tarzinda tanimlanmistir.Daha detayli bilgi icin limits.h inceleyebilirsiniz.
gsize

typedef unsigned int gsize;

32 bit isaretli int degerindedir.

gssize

typedef signed int gssize;

32 bit isaretsiz int dederindedir.

Standard Makrolar

#include <glib.h>

#define GLIB MAJOR VERSION
#define GLIB_MINOR_VERSION
#define GLIB MICRO_VERSION

#define G_OS_WIN32
#define G OS BEOS
#define G_OS _UNIX

#define GLIB_CHECK_ VERSION (major,minor,micro)

#define G_DIR_SEPARATOR

#define G DIR_SEPARATOR S

#define G_ SEARCHPATH _SEPARATOR
#define G SEARCHPATH SEPARATOR S

#define TRUE
#define FALSE
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#define NULL

#define MIN (a, b)
#define MAX (a, b)

#define ABS (a)
#define CLAMP (x, low, high)

#define G STRUCT MEMBER (member type, struct p, struct_offset)
#define G_ STRUCT MEMBER_P (struct _p, struct offset)
#define G_ STRUCT OFFSET (struct type, member)

#define G MEM_ALIGN

#define G_ CONST RETURN
Aciklamalar:

GLIB_MAJOR_VERSION

#define GLIB_MAJOR_VERSION 2
Glib kitiphanesinin major versionu.

GLIB_MINOR_VERSION
#define GLIB_MINOR_VERSION 2
Glib kitiphanesinin minor versionu.

GLIB_MICRO_VERSION

#define GLIB_MICRO_VERSION 1
Glib katiphanesinin mikro versionu.

G_OS_WIN32

#define 6_0OS_WIN32
Windows tabanli kodlarda kullanabilecegimiz bir makrodur.
#ifdef G_OS_WIN32 tarzinda bir kullanim mevcuttur.

G_OS_BEOS

#tdefine 6_OS_BEOS

BEOS tabanh kodlarda kullanabilecegimiz bir makrodur.
#ifdef G_OS_BEOS tarzinda bir kullanim mevcuttur.

G_OS_UNIX

#define 6_OS_UNIX

UNIX tabanh kodlarda kullanabilecegimiz bir makrodur.
#ifdef G_OS_UNIX tarzinda bir kullanim mevcuttur.

GLIB_CHECK_VERSION()

#define GLIB_CHECK_VERSION(major,minor,micro)
Glib kutliphanesinin versi yonunu kontrol eder.Eger istenilen versiyon numarasi


file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#G-CONST-RETURN-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#G-MEM-ALIGN-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#G-STRUCT-OFFSET-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#G-STRUCT-MEMBER-P-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#G-STRUCT-MEMBER-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#CLAMP-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#ABS-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#MAX-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#MIN-CAPS
file:///../../usr/share/gtk-doc/html/glib/glib-Standard-Macros.html#NULL-CAPS

veya bir Ustd bulunursa TRUE déndurdr.
Ornegin:
if(!GLIB_CHECK_VERSION(1,2,10))

{

g_error("Glib Versiyonunda 1.2.10 veya Ustii gerekiyor.”);
exit(0);
}

G_DIR_SEPARATOR

#tdefine G_DIR_SEPARATOR

Dizin ayiricl karakteridir.Bu Unix makinelerde '/' ve Windows makinelerde
ise '\' dir.

G_DIR_SEPARATOR S
#tdefine G_DIR_SEPARATOR_S

Dizin ayiricl kelimesidir.Bu Unix makinelerde “/” ve Windows makinelerde
ise “\" dir.

G_SEARCHPATH_SEPARATOR

#define 6_SEARCHPATH_SEPARATOR

Aranan dizin ayirici karakteridir.Bu Unix makinelerde ':' ve Windows
makinelerde ise ';' dir.

G_SEARCHPATH SEPARATOR_ S

#define G_SEARCHPATH_SEPARATOR_S

Aranan dizin ayiricl kelimesidir.Bu Unix makinelerde “:” ve Windows
makinelerde ise “;"” dir.

TRUE
#define TRUE (IFALSE)
gboolean tipi icin TRUE dederi igerir.

FALSE
#define FALSE (0)
gboolean tipi icin FALSE degeri igerir.

NULL
#define NULL
Standart NULL degerini igirir.

MIN()
#define MIN(q, b) (((a) < (b)) ? (a) : (b))
a ile b arasinda minumum olani hesaplar.

MAX()
#define MAX(a, b) (((a) > (b)) ? (a) : (b))
a ile b arasinda maksimum olani hesaplar.



ABS()

#define ABS(a) (((a) < 0) ? -(a) : (a))
Mutlak degerini hesaplar.Yani
ABS(-139) =139

ABS( 139) =139

seklidedir.

CLAMP()

#define CLAMP(x, low, high) (((x) > (high)) ? (high) : (((x) < (low)) ? (low) : (x)))
x degerinin low ve high arasinda olup olmadigina bakar.Yani
CLAMP(15,10,40) sonucu 15

CLAMP(45,10,40) sonucu 45

CLAMP(10,15,45) sonucu 15

G_STRUCT _MEMBER()
#define G_STRUCT_MEMBER(member_type, struct_p, struct_offset)
Verilen struct yapisindan gereki offset ve tipteki elemani donlrr.

G_STRUCT MEMBER _P()

#define 6_STRUCT_MEMBER_P(struct_p, struct_offset)

Verilen struct yapisinin offset alanindan Tipi olmayan (void *) bir gdsterici
geri dondurdr.

G_STRUCT_OFFSET()
#define 6_STRUCT_OFFSET(struct_type, member)
Verilen struct yapisindan verilen byte'lardan offset oranini déndurtr.

G_MEM_ALIGN
#define G_MEM_ALIGN
Mevcut platformda ayrilan byte sayini gosterir.

G_CONST _RETURN

#define G_CONST_RETURN

Eger G_DISABLE_CONST_RETURNS tanimli ise bu makro hicbir islev
yapmaz.Bu makro ile const dederlere ulasiriz.Yani geri donls dederi const
olan fonksiyonlarda geri donls dederlerinde islem yapmak igin
kullanmghdir.



